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1. Vorbemerkung und Beschreibung der zugrundeliegenden empirischen Forschungs-

arbeit
Vorbemerkung

Die Autorin der vorliegenden gutachterlichen Stellungnahme hat in mehrjéhriger Forschungsté-
tigkelt as wissenschaftliche Mitarbeterin am Lehrstuhl Allgemeine Soziologie der Universitét
Trier gewdltaffine Gruppen und Subkulturen untersucht. Im Mittelpunkt des I nteresses standen
- neben anderen gewdtaffinen (Jugend)Szenen - Horror- und Pornofreaks, Sadomasochisten
sowie Téter fremdenfeindlicher und rechtsradikaer Gewadlt (vgl. Publikationen im Anhang).

Die hier vorliegende Andyse des Paintbal-/Gotcha- Spiels und seiner Anhénger/innen bzw.
unterschiedlicher Gruppen und Vereine innerhab einer etablierten Szene in Deutschland basert
auf umfangreichen Forschungsaktivitéten der Autorin. Diese wurden im Rahmen eines von der
Volkswagen Stiftung gefrderten Forschungsprojektes' unter der Leitung von Prof. Dr. Ro-
land Eckert, Lehrstuhl Allgemeine Soziologie, an der Universitét Trier durchgefiihrt. Die for-
mulierten Thesen sind Bestandtell einer Dissertation, die Sch mit dem Thema, Die Suche nach
Thrill und Sensation (Seeking) am Beispid gewadtaffiner Spezidkulturen (Hooligans, Sadoma-
sochisten, Paintballer)’ beschéftigt.

! Forschungsschwerpunkt der Volkswagen-Stiftung: , Das Fremde und das Eigene.“ Probleme und Még-
lichkeiten interkulturellen Verstehens, hier: ‘ Aggressionsaffine Jugendgruppen’, Forschungsbericht
vorgelegt bei der VW -Stiftung 1998.



For schungsgegenstand, For schungsfrage und methodische Vor gehensweise

Vor dem Hintergrund der amtlichen Statistiken (Bericht des Innenministers/Polizelliche Krimi-
nadtatistik) und der Ereignisse der jlingsten Vergangenheit (Mei3en, Bad Reichenhal) haben
wir scherlich dlen Grund zur Sorge um die Gewdt in unserer Gesdllschaft: Die Anfang der
neunziger Jahre sch mehrenden fremdenfeindlichen Ausschreitungen und Anschlége (val. Wil-
lems ua 1993) und das seigende Gewdtniveau bel Jugendlichen (vgl. Pfeiffer u.a 1998)
rufen Polizel, Politiker, Juristen oder besorgte Padagogen auf den Plan und der offentliche
Diskurs wird mit ener Intengtét gefiihrt, wie Se der Empdrung Uber brutale Gewdt und feige
Mordanschldge angemessen ist. Gleichzeitig erscheint die gesdllschaftliche Resktion mehr oder
weniger hilflos ,, Wieder enmd ertont der Ruf nach Werterziehung, ohne dass wir wissen, ob
s nicht gerade die Verteidigung von Werten i, die den Kampf anletet; der Ruf nach Straf-
verscharfung, ohne dass wir wissen, ob Strafe Uberhaupt abschreckende Wirkung hat, der Ruf
nach Absenkung des Strafmindigkeatsaters, ohne dass wir wissen, was wir mit Kindern in
ene Strafvollzugsanrichtung anfangen konnten. Kurzum, das Phénomen ist Gegerstand -
fertlicher Erregung, ohne dass wir wissen, was zu tun wére" (Eckert u.a 2000, S.13).

Innerhalb der dlgemenen Gewdtdebaite gibt es heftige Diskussonen um ‘Paintbdl’ oder
‘Gotcha, en Phdnomen, das die ohnehin zunehmende Gewdtbereitschaft forciere, gesell-
schaftliche Werte und Ordnungen, ja den soziden Frieden gefahrde.

In den USA und auch im européischen Audand vermag dies kaum die Gemiiter zu erregen.
Paintbal/Gotcha kommt urspriinglich aus den USA (Gotcha = Slang fur ‘I got you') und it
dort sait Ende der debziger, Anfang der achtziger Jahre ds Freizeitmugter, Action und Ad-
venturespiel recht verbretet. Gewatverherrlichung ist dort kaum Thema. ‘Martidlische’ oder
‘militérische  Begriffe, die Aggresson bis hin zu todlicher Gawat suggerieren (Dead-Zone,
Terminators etc.), werden nicht problematisert und tabuisert. Viderorts gibt es spezielle An-
lagen fur Paintbaler. Auch z.B. in England, Frarkreich, den Niederlanden, den skandinavi-
schen Landern und Spanien (vor dlem auf der Ferieninsd Mdlorca) gibt es sait Mitte der
achtziger Jahre offentliche Paintball-Gelande.



In Deutschland dlerdings geraten Paintbdl- oder Gotchaspider immer wieder ins Kreuzfeuer
der Kritik. Drehr und Angelpunkt der Diskussonen ist vor alen Dingen das ‘ Schief3en auf
Menschen'. Personen ds Zielobjekt seien nicht zu akzeptieren, so die Gegner, da hier gegen
das Grundgesetz, die Wirde des Menschen, verstol3en werde. Daran andere sich auch da-
durch nichts, dass keine scharfen Waffen zum Einsatiz kommen, sondern nur Farbkugeln, die
zuwellen mit Erdbeer- oder Pfefferminzgeschmack versehen sind.  Schlagzeilen wie ‘ Sport
oder Mord' dokumentieren den Stand der Diskussion und die Emotionditét, mit der dieses

Thema behandelt wird.

Die ablehnende Haltung gegenliber Paintbal und einer sich hierzulande etablierenden Szene ist
nicht nur emotiona-kognitiv, sondern zeigt sich auch auf der Ebene der konkreten Verhal-
tensweisen: Vor dlem snd es Schwierigkeiten bel der Suche nach einem geeigneten Spidfeld,
die den Paintbdlern zu schaffen machen. Aber auch mit ener Reihe von Anzeigen und juristi-
schen Vefaren, tellweise mit den entsprechenden finanziellen Konsequenzen, sehen sich die
Akteure konfrontiert.

Die intraszenischen Differenzen und die Reglementierung dieses ‘ Spids nach schriftlich fixier-
ten Richtlinien, die die Sicherhet und korperliche Unversehrtheit betreffen, werden von der
dlgemeinen Offentlichkeit in Deutschland kaum wahrgenommen. Ebenso wenig werden bio-
graphische und aktuelle Bezugsrahmen (familidrer Hintergrund, Bildung und Beruf, sozides
Umfeld) der Akteure exakt hinterfragt, um auf diese Wese Thesen hingchtlich eines Gefar-
dungspotenzids ableiten bzw. widerlegen zu kénnen. Mitnichten machen sch die scharfgten
Kritiker, und hier an vorderster Front besorgte Bewahrpadagogen, die Mihe, mehr as Se-
kundérdaten zur Kenntnis zu nehmen, und sich dem Thema zunéchst wertneutral-explorativ zu
néhern, Betroffene zu Wort kommen zu lassen, zu beobachten und ja sogar sdbst enmad am

Gechehen tellzunehmen, um sch ein Urtall bilden zu kénnen.

Vor dem Hintergrund der Gberwiegend jugendlichen Akteure (das Jugenddter wird innerhab
der Soziawissensschaften mittlerweile bis Anfang 30 definiert) und der in der Offentlichkeit



assoziierten Nahe zur (politisch motivierten) Gewatszene, hat sch die Autorin entschlossen,
diesem Phénomen nachzugehen und zu untersuchen, wie Gewdlt in dieser Szene, bei den etab-

lierten Gruppen und Individuen zu bewerten <.

Zur Untersuchung der fir die Mehrzahl unserer Gesdllschaftamitglieder ‘befremdlich’ erschel-
nenden Paintbal-/Gotcha- Szene wurde ein ethnographischer Zugang gewahit. Das Erfahren
und Erforschen des Fremden ist eines der zentralen Themen der Ethnologie. Mittels geeigneter
Forschungsstrategien soll der Forscher die Gewohnheiten und Alltagsbedingungen fremder
Kulturen untersuchen. Ethnographischrsoziologische Forschung in dieser Tradition meint, dass
nicht nur fremde Vdlker, sondern auch kulturelle Sonderwelten untersucht werden, die Sch
durch spezifische Differenzierungsprozesse innerhab der eigenen Gesdllschaft gebildet haben.
Mit den Fremden tellen wir einige Gemeinsamkeiten (z.B. Alltagsorganisation, Reproduktions-
bedingungen). In den Bereichen, die fir das Selbstversténdnis dieser Personen und mitunter
auch fr ihre ldentitét wichtig Snd, etwa die Lust am grausamen Bild bei Horrorfans, den Ne-
gungen der Ssdomasochisten oder - im vorliegenden Fdl - die Faszination des * Sensation
Seeking' der Paintbdler, versagt unser Verstdndnis.

Der Fokus einer ethnographischen Analyse liegt auf dem Verstehen des , subjektiv gemeinten
Sinns (Weber 1980), der sch in den Handlungen, Ritualen und Gegengtanden verkorpert,
mittels derer die Mitglieder miteinander kommunizieren. Diese Art der Ekenntnisgewinnung
fokussert auf ‘the actor’s point of view'. Der Forscher muss hier bereit sein, die prinzipielle
Eigengténdigkeit einer *soziden Einhelt’” anzuerkennen und seine subjektiven Vorge lungen und
Wertheziige zeitwellig suspendieren.

Diese Art der Forschung verlangt auch, dass der Forscher das Feld aufsucht, um ‘sozide
Welten aus erster Hand' (Filstead 1979) zu beschreiben. Ethnographische Forschung findet in
den dlt&glichen Beziligen der untersuchten Subjekte Statt, denn die snngemélie, authentische
Rekonstruktion ihrer Erfahrungen ist nur Gber unmittelbare Kontakte gewéhrleistet. Die Analy-
se von ausschliefdich sekundéren Datenmateridien (Presseberichte, Fernsehsendungen, Be-
richte von Dritten, Biicher usw.) bringt dagegen beinahe zwangdéufig Verzerrungen und Fehl-



interpretationen mit sich. Ubertragen auf die Paintball-Szene wiirde z.B. eine Analyse von Ar-
tikeln aus der (Regenbogen)Presse eher Erkenntnisse Uber Vorurtelle und Informationsdefizite
erbringen ds Uber die tatsachliche Lebenssituation der Mitglieder, ihrer Soziodemographie und

ihrer Psychographie.

Zwecks Rekongtruktion des ,subjektiven Sinns' wwrden von 1996 bis 2000 verschiedene
quditative Ingrumente (Face-to-face-Interviews, Teefoninterviews, Gruppendiskussionen,
tellnehmende Beobachtungen, Expertengespréche) kombiniert. Hinzu kamen diverse Feldme-
teridien wie Szene-Dokumente/Korrespondenz, Szene-Zeitschriften, Ausziige aus vereinsai-
genen Datenbanken der Paintbadler, Internetdaten sowie Fotos, die im Laufe der Jahre ge-

sammet werden konnten.

Damit die Wirklichkeiten der Gesprachspartner nicht zu blof3 einsatigen Sdbstbeschreibungen
geraten, waren folgende Strategien wichtig:

- Beglatung einzelner Gruppenmitglieder Uber einen [éngeren (mehrjdhrigen) Zetraum. Inso-
fern handdlt es sich nicht nur um retrospektive/biographische, sondern auch um Prozessda-

ten.

- Hinzu kommt die Perspektivenvidfat der einbezogenen Personen. Befragt wurde auch das
sozide Umfeld der Paintbaler: Nachbarn, Bekannte und Verwandte.

- Non-verbae Daten (Beobachtung durch den Forscher) erlauben die Kontrolle der Inhdte
der Interviews. Feldmateridien snd ds natirliche, unverfdschte Kommunikation zu inter-

pretieren.



Somit wurden die Szene der Paintbaler, Clubs und einzelne Mitglieder Uber einen Zetraum
von mehreren Jahren interviewt und beobachtet. Die Tellnahme an einem Turnier (auch ds
Spiderin) war hier ebenso sdbstverstdndlich wie Gesprache mit Eltern, Besuche zu Hause in
den Wohnungen der Befragten oder die Analyse ganzer Ordner von Schriftwechsaln eines
‘Vereins zur Forderung des Paintba lsports .

Letztendlich fokussiert die Forschungsfrage darauf, ob und inwiefern eéin Gefahrenpotenzial
von der hier zur Diskussion stehenden Personengruppe und den von ihr ausgelibten Tétigkeiten
ausgeht. Zur Beantwortung dieser Frage bzw. ds Interpretationsfolie diente folgendes Analy-

seschema:

Individuelle Ebene: Herkunft und aktuelle Lebenssituation der Mitglieder

- Familie, Freunde
- Wohnstuation

- Bildung und Arbeit

Gruppenebene/Szene

- Entstehung
- Sdbstverstandnis und Faszinationsmuster
- Aul3enbeziehungen

- Devianz

Nur eine solche komplexe Betrachtungsweise erlaubt (prognostische) Aussagen hingchtlich
der Verharmlosung reder Gewdt, der Reduktion von Hemmschwellen in Bezug auf Gewalt-
anwendung, einer Abstumpfung gegentiber der Achtung vor dem Leben, kurzum hinsichtlich
der Frage nach Sinn und Nutzen eines dlgemeinen Paintbdl-/Gotcha-Verbotes bzw. einer
restriktiven Handhabung seitens der Gesdllschaft und des Staetes.



2. Fazit und Empfehlung

Gewalt kann unterschiedlich mativiert sein. Haufig wird die Familie as Ursache von Gewalt
(gelernte KonfliktlGsemechanismen) thematisert. Orientierungdosigkeit und Desintegration sind
en waterer Erklérungsansaiz. Gewdt kann auch subkulturdl mativiert sain, also ds Insrument
zur Befedtigung von kulturdlen und soziden Grenzen eingesetzt werden (Skinheads contra
Turken). Nicht zuletzt aber konnen ‘Kampf und Gewadlt’, auch ‘gespielte Gewdlt, an sch as

gimulierend erlebt und damit zum Sdbstzweck werden.

S0 ba den Paintbdlspidern. Wobe zunéchst darauf zu verweisen i, dass es Sch hier nicht
um wirkliche Gewdt handdt. Paintballspieler konnen im eigentlichen Sinne nicht als
gewaltaffin bezeichnet werden. Sie spiden Gewdt und Kampf, dies aber nicht anders ds
das Indianerspid von Kindern oder Ritterspielen bei Burgfesten, wo Gewalt nicht wirklich
ausgelibt wird. In der den Werten von Frieden und Fretheit verpflichteten Gegenwartsgesell-
schaft suchen Paintbalspieer wie viee andere Menschen (z.B. Horrorfans, Sadomasochisten,
Hooligans) Gewadltdimulationen, um auf diese Weise spezifische Geflihle zu redliseren. Dabe
wird deutlich, dass damit keineswegs die Thesen Uber den Prozess der Zivilisation (vgl. Elias
1976) im Sinne ener zunehmend geringeren Affektkontrolle in der Moderne revidiert werden
missen (vgl. Durr 1993). Im Gegentell: Es wird ein hohes Mal3 an Selbstkontrolle offensicht-
lich; bei solchen Gewaltritualen handdt es sch um hdchst rational her beigefiinrte Erleb-
nistechniken, die soziale Folgenlosigkeit und Abgrenzung vom Alltag sicher stellen.
Wir haben es hier mit hoch erlebnisrationaen Gruppen zu tun, die ihre Simulation im Kampf
suchen. Ihr Selbstverstdndnis it untrennbar mit dieser Motivation verbunden. Die ‘Thrills
werden in besonderen, von der Alltagsrealitat abgekoppelten ,Raumen’ zdebriert. Die
Akteure werden zu ‘Managern ihrer Subjektivitét’ (vgl. Schulze 1992).

Die Suche nach Spannung, Nervenkitzd und Thrill in ener im Laufe des Zivilisationsprozesses
gefahrlos und damit langweilig gewordenen Welt sind zentrae Moative des Paintbdl- Spielers.
Das Ausmal3 der Entspannung korreliert mit der vorhergehenden Anspannung, der sich die
Spider ausgesatzt sehen. Kiinglich herbeigefiinrte Angst, gefahrioses Spid mit der gespidten



Gefahr, die ds red empfunden wird. Authentizitét verleint der einem gigantischen theairalen
Spektake gleichende Rahmen, der es erlaubt, flr einen festgelegten Zeitraum in ene Ralle zu
schitipfen, die au3erdltégliche (Korper-)Erfahrungen eemdglicht. Gewalt ist nur gespielt - unter
Zuhilfenahme strenger Scherheitsvorkehrungen mit doppeltem Netz und Boden. Das Ou-
door-Spidfdd ds Ort, die Kleidung und diverse Utendlien spidlen hierbel eine wichtige Ralle.
Sesnd die Vehikd, die Authentizitét transportieren.

Fur die deutsche Paintballszene lassen sich im Rahmen der diesem Gutachten zug-
rundegelegten empirischen Untersuchung bisher keinerlei Befirchtungen hinsichtlich
realer Gewalt oder Verrohung bestatigen. Eine These, wonach fur das Spiel typische
Verhaltensmuster kriegerischen Charakters oder tétungsdhnlichen Verhaltens oder
auch harmlosere Formen von Gewalt im Alltag ihren Nieder schlag finden, kann aktu-
el nicht verifiziert werden. Diefir z.B. durch fremdenfeindliche Gewalt auffalig gewordene
Jugendliche typischen ‘krimindlen Karrieren'” und damit einhergehende Verhaltensmuster kon-
nen hier nicht nachgezeichnet werden. Vidmehr handdt es sich um ‘normal€’ junge Manner
(und Frauen), biographisch unauffallig mit eher konventionelen Lebensentwiirfen.
Dies bestétigt nicht zuletzt der Besuch eines Turniers, wo sich zeigt, dassdie Betelligtenin ihre
Alltagsrollen zurlickkehren, sobad das Spidfed verlassen wird, wo - dhnlich wiein etgblierten
Sportvereinen - Tische gedeckt, salbstgebackene Kuchen serviert werden, die Siegerehrung
und die Verleihung der Pokae beginnen konnen. Ein fast schon familigrer Kaffeeklatsch been
det einen erlebnisreichen Tag.

Die Diskusson fokussert nach Ansicht der Autorin zu sehr auf das * Schiel?en’ und spielerische
‘Toten', das nicht einmal im Zentrum dieses komplexen Szenarios steht, geht es doch darum,
as Mannschaft die gegnerische Fahne zu erreichen. Zwar erlaubt die Ausstattung mit waffer-
ahnlichen ‘Markierern’ auf Mitglieder der gegnerischen Mannschaft zu schief3en und diese
damit am Erreichen der Fahne zu hindern (der Getroffene muss das Spielfed verlassen). Und
aus der Angst, selbst getroffen zu werden, erwéchst jene zum Zeitpunkt des Erlebens als red

wahrgenommene Bedrohung und daraus resultierend ein Gefiihl, das die Akteure as ‘Thrill’

bezeichnen. Dies jedoch ist nur ‘eine’ Facette des Spids. Der weitere Rahmen des Paintbal-



oiels, Turniere, Wettbewerb, Wir-Gefiihl, After-Game-Partys as wichtige Rahmen zwischen
Fiction und Alltag, werden aul%er Acht gelassen.

Abenteuer ohne Risko? Gewadltlosgkeit der Gewdt? Fir die organiserte Paintbalspieler-
Szene und die eingetragenen Vereine ist diese Frage mit einem “Ja zu beantworten. Paintball
IS eingebettet in enen pezifischen ‘Rahmen’ (Goffman 1977), zu dem es en ‘Vorher' und
‘Nachher’, Eintrittss und Audrittsritude gibt, die ene deutliche Differenzierung vom Allteg

gewahrleisten.

Problematisch erscheinen psychisch labile ‘Einzekampfer’, die auf ungesichetem Gelande
planios ‘rumbdlen’, sch und andere geféhrden, indem se entsprechende Verhaltensmaldre-
geln nicht beachten. Dazu gehtren sicher auch pubertierende Jugendliche aus der ‘rechten
Szene, die glauben, auf diese Weise militérische Ubungen durchfilhren zu konnen. Fir diese
‘schwarzen Schafe', die die Szene diskreditieren, haben die im Rahmen des Projektes befrag-
ten Paintbaler kein Vergéndnis und mochten auch nicht damit in Verbindung gebracht wer-

den.

Paintball, so, wie in den berets etablierten Vereinen (der etablierten Szene) ausgelibt, sellt
sich nicht nur aus der subjektiven Perspektive der Betroffenen, sondern auch aus der wisser+
schaftlich-ethnographischen Beobachtung heraus mehr ds Outdoor- und Abenteuer sport
dar denn ds unkontrollierte Gewalt. Abnutzungs- und Verrohungser scheinungen der Ak-
teure, die sich sukzessive in den Alltag einschleichen, konnten im Rahmen der Unter-
suchung nicht nachgezeichnet werden. Uber den - wie AuRenstehende es unterstellen -
kriegerischen Charakter, tétungsahnliches Verhdten (Schief3en auf Menschen - wenn auch nur
mit Farbkugeln) 1&sst Sch (mordisch) streiten. Aber: es bleibt letztendlich Fiktion, sozial fol-
genlos. Das Risko, das die Gesdllschaft eingeht, scheint innerhab einer funktionierenden Sze-
ne gering, well die Orientierung der Akteure an Normditét und Konvention sehr ausgepragt ist
und en séhr umfassendes Sdlbstregulierungskonzept Sicherheit und Abgrenzung gegentiber
reder Gewdt gewahrleiget.



Von Bedeutung ist die Anschlussféhigkeit dieser oder dhnlicher ‘gewdtaffiner’ Aktivitdten im
Alltag. So haben Action- und Gewdltfilme in amerikanischen Jugendgangs eine andere Bedeu-
tung und Wirkung ds bel ener Gruppe von Gymnasiagten, die sich nach einer anstrengenden
Klausur ‘was Hartes zum Entspannen reinzieht’. So hat auch Paintbal bei Jugendlichen mit
problematischer Biographie und Neigung zur rechten Szene scherlich eine andere Bedeutung
und Wirkung ds bel einem Handwerkermeister, der am Wochenende mit Frau und Kind an
Turnieren der etablierten Szene teilnimmt. Jugendliche mit entsprechend problematischem Hirnr
tergrund oder devianten Biographien werden jedoch von der Szene ausgegrenzt und wurden
im Rahmen dieser Untersuchung auch nicht angetroffen.

In jedem Fal kann eine dlgemeine, undifferenzierte Krimindiserung der Szene bzw. deren
Mitglieder nur unzuléssg erscheinen vor dem Hintergrund der akzeptierten * Totungsnechah
mung’ im Fechtsport oder der Duldung solcher Boxer, die Sch in gleichsam menschenverach-
tender Weise im Korper ihres Gegners festbel3en und die Voyeure dies millionenfach mit
hdchsten Einschatquoten honorieren. Ungeachtet dieses Extremfalls wirde man Henry Maske
oder Axel Schulz kaum Verrohung, Verwahrlosung oder gewdtaffines Verhdten in altéglichen
Zusammenhédngen unterselen. Der Gang durch die Spielzeugabteilung eines gewohnlichen
Kaufhauses lief3e eine Gesdllschaft ds schizophren erscheinen, die Paintbal verbieten mochte
oder die Akteure stigmatisiert; denn lange schon sind entsprechende * Authentizitétsrequisiten’,
hier: bunte Farbpistolen, Pfeil und Bogen, Maschinengewehre, Sci- Fi-Laserkanonen etc. fir
kindliche ‘ Rauber-und-Gendarme-Spiele in grol¥er Auswahl fur Kinder im Handd fra ar
ganglich erhdtlich.

Nicht zuletzt 1&uft en Verbot Gefahr, Paintbal die Rolle des * Sindenbocks zuzuschreben und

damit den Blick fur wirkliche Gewadt provozierende gesdllschaftliche Missstande (Orientie-

rungdosigket, Armut - ‘Modernigerungsverlierer’) zu verselen.
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Insgesamt agiert die Szene unter einem extremen Normalitétsdruck, der potentiell ein Bias der
Aussagen erzeugen kann. Dies aber eher dahingehend, dass einzelne problematische Vor-
kommnisse verharmlogt resp. verschwiegen werden. Nicht anzunehmen ist jedoch, dass hier-
durch der Charakter des Paintbal lspiels - wie vorliegend beschrieben - grundséizlich in Frage
zu gdlen ig hingchtlich Motivation, Reglementierung etc. Insofern konnte ein offener Umgang
mit Paintbal oder Gotcha sowie die gesdlschaftliche und rechtliche Akzeptanz ds , Sport'

dazu beitragen, die Sicherheit und Kontrolle (intern wie extern) zu erhéhen.

11



3. Zur differenzierten Analyse- Paintball — das Spiel

Paintbdl oder Gotcha ist eine Freizeitaktivitét, die vorzugsweise von Mannern, aber auch von
einigen Frauen (in den USA und Kanada gibt es reine Frauenteams) ausgetibt wird. An einem
Soid nehmen zwel Mannschaften tell (oftmals finf Spider pro Team, je nach dem zwischen
zwel und zehn oder mehr Spidler). Jede der Mannschaften erhdit eine bunte Fahne. Zid des
Spids i es, die Fahne der gegnerischen Mannschaft zu erobern und die eigene gleichzeitig vor
dem Gegner zu schiitzen.

Die Spider snd mit waffenshnlichen, sogenannten ‘Markierern' 2 ausgeriistet, die es erlauben,
mit bunten Farbkugeln aus Gelatine auf die Spieler der gegnerischen Mamnschaft zu schief3en.
Beim Aufpral plaizen diese Kugeln und verwandeln sch in einen oft neonfarbenen Heck. Se
‘markieren’ somit den Gegenspider (man hat ihn erwischt = | have got you), der dann den
Arm heben und das Spidfeld verlassen muss. Er scheidet damit fir den Rest des Spidls aus.
Wie im etablierten Sport werden Turniere verandtdtet, Ligaspiele, Europa- und Wetmeigter-
schaften durchgefihrt.

Die quas-kriegerische Handlung, die Totungsanmutung ist Drely und Angelpunkt der kriti-
schen Diskussionen um dieses Spidl. Ungeachtet dessen hat sich Paintball Uber Amerika und
England auch in Deutschland verbreaitet und hat sich auch hierzulande sait Anfang der neunziger
Jahre eine funktionierende Szene etabliert, die Uber eigene Medien verfiigt und miteinander
kommuniziert. So erscheint dle zwel Monate ‘ Gotcha - Das Paintbal-Magazin', das dem In-
teressierten vide wichtige Informationen liefert. Die Szene selbst schétzt die Zahl der mehr
oder weniger organiserten Paintbalspider in Deutschland aif ca. 50.000 Personen, denen
auch das Internet a's salbstverstdndliches Informations- und Kommunikationsmedium dient.

2 Im Rahmen des Waffengesetzes sind Markierer ab dem 18. Lebensjahr in Spezialgeschéften oder iiber
den Versandhandel erhétlich.
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3.1 Herkunft und aktuelle L ebenssituation der Mitglieder

Typisch i, dass die jungen Manner (und Frauen) ohne besondere biographische Auffalligkei-
ten snd: ‘normaée junge Erwachsene in der Aushildung oder einer geregdten beruflichen Ta
tigkeit nachgehend.

Familie

Ihrer Herkunft nach sind die Befragten der Mittelschicht bzw. der gehobenen Mittelschicht
zuzurechnen. Die Eltern verfligen Uber mittlere Bildungsabschliisse (Hauptschule oder Real-
schule mit anschliel}ender Berufsaushildung): es sind Arbeiter oder Angestdlte, tellweise mit
egenem Haus. Einige haben einen hoheren Bildungsabschluss (Abitur, Studium) und bekleiden
gehobene Positionen (Geschéftdeitung, selbstandige Unternehmer).

Die meigen Gruppenmitglieder haben ein gutes Verhdtnis zu ihren Eltern bzw. zu anderen
Familienmitgliedern wie Geschwistern oder Grof3dtern, was Sch in regd médgen Besuchen zu
Hause oder gemeinsamen Aktivitéten niederschl&gt.

A Ich habe jetzt schon ein paar Wochen nix mehr mit meinen Eltern gemacht. Eswird Zeit,
dass ich md wieder was mit denen mach. Das ist mir auch sehr wichtig, weil Se sich in mei-

ner Kindhet auch sehr um mich bemiht haben.

Dieser Erfahrungsbericht eines Gruppenmitglieds hingchtlich der Bindung an die Eltern konnte
durch die Beobachtungen der Explorateurin bestétigt werden. Beilm Besuch énes anderen
Gruppenmitglieds namlich war dr Vater anwesend, der wahrend des Interviews gerade den
Wagen des Sohnes reparierte, um ihm so die hohen Reparaturkosten zu sparen. Schliefdich
telefonierte der Befragte mehrfach mit dem Bruder, um ein Treffen zu verabreden. Kurzum:
das Sozidverhaten dieser und anderer Mitglieder der Szene erscheint dem Beobachter , nor-
mal*, bestimmt durch Hoflichkeit und Respekt im Umgang mit dem (privaten) Umfeld.
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Wohnsituation

Wenig auRergewdhnlich und unauffdlig ist auch die aktuelle Wohngtuation der Vereins- und
Szenemitglieder. Vide wohnen noch bel den Eltern. Dies erscheint heute fir diese Altersgrup-
pe im algemenen typisch. Andere haben ene egene Wohnung oder ein eigenes Haus, dleine,
mit der Freundin, der Frau und den Kindern zusammen. Die Wohnunge/Hauser liegen in eher
‘beschaulichen’ Wohngegenden mit Ein- und Mehrfamilienhdusern. Wer sudiert, wohnt z.B.
auch im Studentenwohnheim. Hauser und Wohnungen wirken gepflegt, vertreten sind unter-
schiedliche Einrichtungsstile, wobel das Spektrum vom traditiondl-birgerlichen bis hin zum
postmodernen Milieu reicht.

Bildung und Arbeit

Alle Befragten verfligen Uber einen Schulabschluss, befinden sich zur Zeit in der Aus- oder
Weterbildung. Sie verfligen Uber en eigenes Einkommen und sind somit finanzidll unabhéngig
(von ihren Eltern). Das Spektrum reicht vom Hauptschulabschluss bis zum Universtéisdiplom,
vom Schreiner, Ver- und Entsorger, Werkzeugmacher, Automechaniker, Forstwirt, Rechtsre-
ferendar, Grofthandelskaufmann, Dachdeckermeister bis hin zum Betriebswirt oder Marke-
tingforscher mit Lehrauftrag an der Universitét. Vide legen besonderen Wert auf  den Beruf
und entsprechende Berufsbezeichnungen. Ein Beispid hierfr it der *Medienkoordinator im
Prozesssupport und Kontaminationsmanagement’ bel etablierten Firmen wie DamlerChryder
oder dhnliche.

Trotz des aulergewohnlichen Hobbys ‘Paintbdl’ verfolgt die Mehrzahl der Vereins- und Sze-
nemitglieder eher konventionelle Lebensentwirfe (traditionele Werteorientierung). Zwar ist
Unabhéngigkeit bei den Mitgliedern dieser Gruppe ein wichtiger Wert, gleichzeitig jedoch
oidt Sicherheit eine wichtige Rolle. Dies umfasst zum einen die berufliche Situation, zum a+
deren die emotionde Sicherheit: Arbatsplatzscherung, Welterbildung und Karriere, Heiraten
und Familie and wichtige Themen.
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3.2 Die Gruppe/Szene

Entstehung

Vide der (eingetragenen) Vereine gingen aus zunachst losen Interessengemeinschaften hervor,
die sch regdmddg auf einem ‘hab-offizidlen’ Spidfdd getroffen haben, um Paintbdl zu spie-
len. In einer Vidzahl unterschiedlichster Dokumentationen (in den verschiedensten Medien)
wird der sportliche Agpekt immer wieder betont. Dazu ein Beispie: ”Zweck des Verens ist
die Ausiibung des Paintbal- Sportes, dessen Verbreitung, Férderung des Sportes, Sportgeis-
tes und der damit im Zusammenhang stehenden Interessen” (aus der Satzung eines Vereins

vom 02.06.1994).

Die Mitglieder treffen sch regedmadg, um neueste Informationen aus der Szene ausautauschen
oder den Verein zu verwdten, Spiele vorzubereiten etc. Treffpunkt Snd haufig Club- und Ver-
engraume. Urkunden und Teamfotos in Bilderrahmen und Passepartouts an den Wanden do-
kumentieren Teamfahrten zu Turnieren und Me sterschaften, Pokale auf Regalen zeugen von
der efolgreichen Tellnahme an Paintbdlverangatungen und dokumentieren das sozide Anse-
hen (Far-Play-Preis). T-Shirts mit Unterschriften, die von gegnerischen Mannschaften ds Ge-
schenk Uberreicht wurden, vidzéhlige Zetschriften rund um Paintball, stuberlich aufbewahrt
und sortiert in Zeitschriftenstdndern, Fotokisten und Alben, Dokumentationsmappen fir Spon
soren, Kisten mit Aufklebern, Geschenke fir Austauschvereine etc. zeugen vom Engagement
und Interesse am Paintbdlspid. Heligtimer sind die Orte (besondere Tische, Vitrinen, Hob-
bykeler), an denen die Markierer aufbewahrt sind. Dort liegen verschiedene Modelle, frisch
geputzt, Ersatzteile sauberlich sortiert. Hier spielt nicht nur der hohe Preis (Wert) der Ausris
tungsgegensténde eine Rolle, scher auch eine gewisse Technikfaszination.

In viden Vereinen i die Verwatung gut organisiert und wird haufig Uber ein entsprechendes

PC-Programm erledigt. Hier sand die (Spie-)Daten der Mitglieder gespeichert, Fahigkeiten
und Vorlieben oder Turniererfahrungen regidtriert.
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Salbstver stdndnis und Faszi nationsmuster

Die jugendkulturellen Bezugsszenen der Gruppenmitglieder (Szene) sind heterogen. Ein Mit-
glied einer Gruppe seht sch z.B. sait Uber 16 Jahren den Pfadfindern verbunden, ein anderes
fuhlt 9ch zur Techno-Szene hingezogen, ein welteres fuhlt dch in die Kutur der ‘PC-
Adventure-Games' invalviert. Gemensame I nteressen Uber Paintball hinaus sind oft eher unty-
pisch. Allerdings zeigt Sch be enigen ene gewisse Affinitd fir Outdoor-Adventure-
[Trecking- Aktivitdten, Adventure Games und Science-Fiction-Flme.

Vide Gruppen haben sich spezidle (einhetliche) Anziige zugdegt, in denen e an Wettkamp-
fen tellnehmen. Das Tragen solcher Kostiime igt in der Szene keine Sdltenhet. Einige erschei-
nen zuweilen im Star- Trek-Outfit, im Kuh-Dress oder in Postsécken. Hierbel handelt essich -
wie noch gezeigt wird - um ene bewusste Diganzierung von militérischen Anmutungen. Das
gemeinsame Outfit formiert die Gruppe und sgndisert Zusammengehdrigkeit. Die Kleidung im
Alltag ist heterogen und keiner (gewdtaffinen oder politisch-moativierten) Szene zuzuordnen.

Ihre politischen Hatungen beschreiben die Paintballer as Spektrum von links-dternativ, rot-
grun Uber burgerlich-konservative Muster bis hin zu "véllig egd”. Be manchen zeige Sch eine
gewisse Resignation und politisches Desinteresse, welches darin griinde, dass ohnehin nichts zu

andern 2.

In ihren mitmenschlichen Lebenszusammenhéngen sehen sch die Pantbdler ds ‘normde
Menschen, die ihren Alltag ‘ruhig’ und ‘stressfrel’” bewdtigen und aggressive Konflikte eher
vermeiden as se zu suchen. Gleichsam ds Bdeg wird ausdriicklich darauf verwiesen, dass
pazifistische Mative fur die Wehrdienstverweigerung und Paintball s Hobby durchaus mitein-
ander in Einklang zu bringen sind:

Al Wir snd eigentlich ganz normae Leute und das wollen wir auch zeigen. Wir gehen
nicht einfach in den Wad und balern rum. Die Leute gibt es zwar, aber das snd nicht wir.
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A2: Ich bin st 13 Jahren bel den Pfadfindern, ich hab' Zivildienst gemacht und ich wiirde
mich selbgt ds dles andere ds irgendwie einen gewdttétigen Menschen beze chnen.

Die Spider diganzieren sich von reder Gewat und jedweden politischen Gruppierungen, ins-
besondere der rechten Szene. Dies it auch in viden Vereinssatzungen fesigelegt®: Ein Beispid!:
"Der Verain verfolgt keine politischen, rdigitsen oder militérischen Zwecke. (...) Personen mit
rassistischen, rechts- bzw. linksextremen politischen Ansichten ist die Mitgliedschaft versagt.”

A: Auf den Turnieren wird in der Regel No-Camo gespielt. Das kommt von Camouflage
und hell¥ Tarnung. Wir vermeiden es, in Nato- oder militdrdhnlichen Anziigen zu spien.
Wir wollen uns nicht kleiden wie Wehrsportgruppen, well wir keine snd, auch wenn es aus
spidtaktischen Grinden snnvoll wére, Tarnkleildung zu tragen, well man dann enfach
schwerer zu sehen i, as in den bunten Kostimen. In England oder in Amerika lachen die
zum Tell dariiber, well Tarnanzlige dort kein Problem sind. Wir benutzen absichtlich auch
keine rote Paint, well das gleich wieder den Anschein von Blut erweckt.

Eine weltere Distanzierungsstrategie besteht darin, den Begriff ‘Waffe auf das Paintballspid
nicht anzuwenden, sondern immer von einem Markierer zu sprechen. Dementsprechend wir-
ken die Markierer oftmals eher wie bunte Spiel zeuge. So sind nicht sdten lila oder mintfarbene
Markierer bel den Turnieren zu sehen.

Die Mitglieder verstehen Paintbdl as Outdoor- und Abenteuersport, der nichts mit Gewadt zu
tun hat. Gewalt bedeute, jemandem mit Absicht reale korperliche oder sedlische Schéaden ar
zufiigen. Dies sai beim Paintbal nicht der Fall, denn Gewadlt nur gespidt, kiinglich inszeniert in
einem eigens dafUir vorgesehenen Rahmen mit doppeltem Netz und Boden:

®  Die Ablehnung gegeniiber der rechten Szene ist auch in einer Vielzahl anderer Regelwerke der Szene
schriftlich fixiert. So z.B. in den Tournament-/Game-Regeln des ‘ Deutschen Paintball Sportverbands’
oder auch in anderen speziellen Turnier-Richtlinien (national und international).
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A: Also wir kriegen dfters das Argument: ‘Ja, ihr schieldt auf andere Leute. [hr konnt die
doch verletzen'. Nein, ich verletz den ja eben nich, ich hab mit dem keinen persinlichen
Kontakt. Er kriegt hat seinen Splat, aber das Splat kann man wegwischen. Ne scharfe
Kugd kann ich nch wegwischen, das tut en bisschen mehr weh. Ich hab kein Interesse an
scharfen Waffen und ich denk auch, die meisten Paintbalspiler denken auch gar net an
Krieg spiden oder so. (...) Wir markieren aufeinander, wir schief3en aufeinander, aber wir
wissen ja genal, dass dem andern nichts passiert. Der guckt sich an, ‘oh’ sagt der, ‘daist
en griner Klecks drauf, da muss ich beim néchsten Md aufpassen, dawar ich wohl zu risi-
kofreudig'.

Zum Vergleich fihren die Paintbalspieler ‘andere Sportarten wie Fubal, Boxen oder Fechr
ten an, die gesdllschaftlich nicht nur akzeptiert seien, sondern auch gefordert wirden. Dabei -
0 ihre Menung - erreiche Gewalt im Sinne kdrperlicher Schédigung beim Paintbal nicht ein-
mal das Niveau, das in anderen Sportarten erlaubt ist. Fir de ist Pantbal ungeféhrlicher und
weniger mordisch verwerflich ds das Boxen. Das Akzeptieren des einen (Fechten, Box-
kampf) und die Negation des anderen (Paintbal) empfinden se as Ungleichbehandlung und

dsean Messen mit zweierle Mald

A2. Beim Ful¥al brechen se sich die Knchel oder verletzen sch die Bander. Das ist so
in Ordnung (...)

Al: Was wir hier machen, ist doch noch vidl harmloser ds Fechten oder Boxen. (...) Ich
denk, da beil¥ sich doch die Katze in den Schwanz, well wie ist es denn, wenn se bel so
einem Boxkampf fUr die teuerste Eintrittskarte 2.800 Mark bezahlen, nur dass se zugucken
kdnnen, wie einer dem andern die Fresse vollhaut und maglichst gut ins Gesicht und am
Kopf trifft, dass der hinterher Hirnschédigungen hat und weil3 nicht was noch dles. So
Knochen gebrochen hat. Da wird dann ggubelt, da kommt dann die Presse: *‘Was firr ein
toller Kampf, und wunderbar’ .

A2: Oder baeim Fechten.
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AL: Dageht man mit Messern aufeinander zu. Das heil¥ auch nicht gleich, dass der Fechter
daheim das Messer nimmit, und jeden, wo'n dumm anmacht, gleich absticht, oder? Ich fin-

de das sehr schade, dass man uns das Schlimmste unterstellt und den anderen nicht.

Damit auch wirklich niemand zu Schaden kommt, ist Sicherheit oberstes Prinzip. Gilt es zwar,
den Gegner auf dem Spidfdd mit Farbkugeln zu treffen und damit zum Ausscheiden zu zwin-
gen, verbirgt sich dahinter keineswegs unbesonnenes Handeln. Nicht ausgeschlossen werden
kann, dass sich am Kérper dort, wo man von einer Farbkugel getroffen wird, en Hamatom
bildet. Insgesamt jedoch gibt es ene Vidzahl von Vorkehrungen, die erngthaftere Verletzungen
auschlief}en sollen (Absicherung eines abgegrenzten Spidfeldes durch Netze, Sicherheitsmas-
ken fir Gesicht, Augen, Has, Alkoholverbot vor und wéhrend des Spiels). Die als ‘Marshas
bezeichneten Schiedsrichter beobachten das Spielgeschehen und kontrollieren im Vorfed die
Zuldssigkeit der Markierer. Mit einem Chronographen, in der Szene kurz *Chroni’ genannt,
wird die Schussgeschwindigkeit der Markierer gepruft, bevor der einzelne Spieler das Feld
betreten darf. Ein besimmter Wert darf ndmlich nicht Gberschritten werden, da Schutzbrillen
und -masken dem Aufprall der Farbkugeln ansonsten nicht standhaten konnten. Insgesamt it
festzuhdlten, dass die Paintbalspider in ihrem Verhaten stark reglementiert Snd.

Nun gellt Sch die Frage, was die Faszination an Paintbal ausmacht? Hier treffen im wesentli-
chen drel verschiedene Motivatrukturen zusammen: 1) Paintbal vermittelt au3eraltégliche Er-
fahrungen, Nervenkitzel und Thrill, 2) Selbstbestétigung im Wettbewerb und 3) Wirgeftinl und
Teamgead.

1) Nervenkitzel: Die Suche nach Spannung, Nervenkitzel und Thrill Snd zentrde Motive des
Paintbdl- Spiders. Das Ausmal der Entspannung korreliert mit der vorhergehenden Anspan-
nung, der sch die Spider ausgesetzt sehen. Kiinglich herbeigeftihrte Angst, gefahrloses Spid
mit der gespidten Gefahr, die ds real empfunden wird. Authentizitét verleiht der einem giganti-
schen theatrden Spektakel gleichende Rahmen, der es erlaubt, fir einen festgelegten Zeitraum
in ene Rolle zu schitipfen, die aulerdltégliche (Korper-)Erfahrungen erméglicht: Das Out-
door-Spiefdd ds Ort, die Kleidung und diverse Utendlien spiden hierbe eine wichtige Rolle.
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Se dand die Vehikd, die Authentizitét trangportieren. Auch wenn sch die damit verbundenen
Emotionen fur die Paintbaler nur sehr schwer in Worte fassen lassen, versuchen se zu be-

schreiben, wie esihnen ergeht:

A: Ich hab manchma das Gefiihl, meine egene Angst zu riechen. Sicher weil3 ich, dass mir
nichts passeren kann. Es snd ja nur Farbkugeln. Aber auf dem Spidfeld verwischen Wirk-
lichkeit und Spid. Du merkst eigentlich nicht mehr, dass du nur vom Spidfeld runter muss,
und schon bist du wieder in einer anderen Welt. Du glaubgt, es it echt und hast Angst.
Angst getroffen zu werden, zu langsam zu sain, nicht schndll genug zu rennen, die Fahne zu
verlieren. Du renngt, wie um dein Leben. Das Herz schidgt Dir bis in den Hals und du pin-
kelst fast in die Hose, so aufregend ist das. (...) Und hinterher bist du unheimlich entspannt.
Dein Korper, aber auch im Kopf ganz Klar.

Al: Esig der absolute Adrendinkick. Manchmal siehst du den anderen gar nicht. Die Fah+
ne liegt vor dir, du liegst im Wad, und jetzt freile Fléche. Die Fahne vor dir, ist jetzt noch
einer da, ist keiner da? Und dann, wenn du losrenngt, dieser Adrendinpush ist unbeschreib-
lich. (...) Werd ich erwischt, schaff ich’'s bis zur Fahne, komm ich wieder zuriick, wo snd
die anderen? Und eben dieses ganze Drumherum, das ist eben das, was einem da den so-
genannten Kick gibt.

A2: Du blickst um dich herum, ich schau mir dles an, ich lausch auch, ist was zu horen von
den anderen. Dann geh ich weiter vor, immer das Ziel, die Fahne zu holen. Das ganze spidlt
zusammen und auch die ganze Konzentration, die dazu nétig ist. Und dann, wennich es ge-

schafft hab, die Erleichterung: Mensch, ich hab's geschafft.
Folgt man diesen Ausfiihrungen, handdt es sch bel Paintbdlspidern mehr um Endorphin-

Junkees s um verstorte Militaristen, die Farbwaffen (Markierer) gegen schwere MGs tausch-
ten, sobald sich die Gelegenheit dazu ergébe.
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Die Gefahr des Verwischens von Spid und Alltag ist aus der Perspektive des ethnographi-
schen Beobachters nicht gegeben. Die Differenzen zwischen Spid und Redité scheinen den
hier Befragten Paintbalern nicht verloren zu gehen. Im Gegentell: Der sebstreflexive kritische
Umgang mit dem eigenen Faible und eine Vidlzahl von Vorkehrungen und Reglementierungen
zur Sicherheit der Spider soricht gegen einen zu beflrchtenden Redlitétsverlugt.

2) Wettbewerb: Wie in jedem anderen Sport auch, geht es im Paintbal darum, der Beste zu
san, korperlich und menta, und das Team damit zum Sieg zu fuhren:

A: Das ig doch auch ein Gefuhl des Triumphes, dass er ihn besegt hat. Das ist wie beim
Fechten oder beim Boxen auch.

A: Es geht doch auch darum, sich vom Kopf her zu messen. Das ist doch auch Uberlegung,
Strategie. Bem Paintbal braucht man nicht unbedingt einen absolut durchtrainierten Kor-
per, sondern es kommt auf das Denkvermdgen an. Es gewinnt der bessere Stratege, der,
der den Uberblick am besten behdlt. Dasist auch wie ein geistiges K raftemessen.

Hier wird thematisert, was ob des gewdtaffinen Charakters haufig Gbersehenwird: die Aktua-
liserung der eigenen drategischen und damit geistig-intellektuellen Fahigkeiten. Das Spid g
winnt, wer sch die Fahne erkampft, und nicht, wer die meisten Treffer erzidt. Den Weg zur
Fahne kann man theoretisch auch beschreiten, ohne den Gegner auszuschaten, sofern man
sch so geschickt verhdt, dass man selbst nicht getroffen wird.

3) Wirgefiihl und Teamgest: Wichtiges Mativ fir die Tellnehme am Paintbdlspie ist ein sozia
les Moment, dass ndmlich Erfahrungen des Zusammenhadlts, des ‘Fireinander- da-Seins g

macht werden kdnnen:

A: Dasig auch des, was auch diesen Mannschaftscharakter ausmacht. Wenn dann irgend-
welche dauernd irgendwel che Einzel aktionen machen, dass einer davonrennt und irgendwie
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wild in der Gegend [auf dem Spidfeld: dA.] rumballert oder so was, das hat dann einfach
keinen Wert. Da muss die Mannschaft einfach miteinander harmonieren.

A: Im Mittepunkt steht immer das Team. Ich darf auf dem Spidfed nicht nur an mich den
ken, sondern an die Mannschaft, gemeinsam zu gewinnen. Wenn ich mich dafir opfern
muss und markiert werde, damit die anderen frei sind, die Fahne zu eobern, dann ist das
o.k. Ich will mich jaauch blind auf die anderen verlassen kénnen, wissen, dass Se da sind,

wenn ich se brauche.

Gemeinschaftsarfahrungen werden beim Paintbalspid dlerdings nicht nur auf dem Spidfdd
selbst vermittelt, sondern der gesamte Rahmen transportiert soziale Nahe und freundschaftliche
Verbundenhet:

A: Ich hab friher Ful¥al gespidt. Wenn da die Hackera angefangen hat, war der Streit
da. Daig es sdlten, dass man nach dem Spiel zu dem Team geht und mit denen noch redet.
Beim Paintbal it es ‘ ne ganz andere Atmosphére. Man geht vor' m Spid und nach’ m Spie
hin und setzt sch noch zusammen. Wir haben auch schon Sachen gehabt, dass zum Belspid
be uns jetzt en Makierer ausgefdlen it und wir keinen Erssizmarkierer hatten. Da snd
die vom andern Team hergekommen, obwohl wir gegen die gespielt haben, und haben uns
‘nen Markierer gegeben. So was festigt, auch gerade dadurch, dasswir jadle en bisschen
abgedrangt werden (...) Und abends nach ‘nem Turnier ist ja meistens auch die Player-
Party. Da stzen dle Mannschaften, die tellgenommen haben, zusammen, machen noch en
Festchen, und das it ne wunderbare feine Sache. Und das ist eben auch ne Art von Ge-
meinschaft, die man songt nicht viel oder nicht oft erlebt in dieser Form. (...) Wir haben
auch ma gegen den Europamester gespielt und ich hab den Team:Captain von denen er-
wischt. Hinterher haben die den gesucht, der ihren Team-Captain markiert hat und wollten
dem quas noch gratulieren. Die haben dann noch ein T-Shirt mit ihren Unterschriften dage-
lassen. Und so geht das eben ab.
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So lautet dann auch das Matto in der Szene: *We are one family’. Man versteht sich, was mit
entsprechenden Gesten bezeugt wird. Nicht zuletzt ”Stzt man in einem Boot” auch gegentiber
Diffamierungen von aul¥en.

Die Bestimmungen zur Mitgliedschaft in Vereinen und damit die Zugehtrigkeit zur Szene snd
im wesentlichen in den Satzungen definiert. Wie bereits erwdhnt, ist hier - quas de jure - be-
reits festgelegt, dass Personen bestimmter politischer Couleur die Mitgliedschaft bzw. der Zu-
tritt zur Szene verweigert wird. Ebenso muss derjenige, der Mitglied werden will, zum Zeit-
punkt des Eintritts 18 Bhre dt sein. Das Alter und die politische Gesnnung der Vereinamit-
glieder werden geprift und die Mitgliedschaft im Verein erfolgt erst nach bestandener Probe-
zeit. Ehe man Vereinamitglied werden darf, muss man gleichsam einen Initiationsritus hinter sich
bringen, an mehreren Turnieren teilgenommen, Integritét und ‘ correctness bewiesen haben.
Dazu gehdrt, sch auch im ‘Eifer des Gefechtes der Sicherhatsbestimmungen bewusst zu sein
und sich entsprechend zu verhdten:

A: Wir prifen das auch eingehend. Es it nicht so, dass ener sagt: ‘Hallo, ich will Paintball
siden’ und wir sagen: ‘Oh tall. Du kanngt gleich mit'. Wir nehmen die Leute mit, funf
Spidtage, und schauen erst md, wie die sch verhdten und so. Und dann klar, wir snd
auch priva ofters zusammen, bei uns it es ja mehr ein Freundeskreis. Und wenn von a
[3en ener reinkommt, wird erst ma eingehend gepriift. Sollte sich dann spéter herausstellen,
dass er irgendwo in ‘nem rechten Feld tétig i, fliegt der sofort raus. Well das sind halt die-
se Leute, die machen unser Spid kaputt.

Wie in jedem anderen Verein auch, gibt es auch in den Pantbalvereinen unterschiedliche
Funktionen und Amter, die von verschiedenen Mitgliedern ausgelibt werden. Vorstand, Kas-
senwart, Schriftfihrer etc. Ein wichtiges Amt ist das des Pressesprechers: er leistet Aufkld:
rungsarbeit, schreibt Artikel fir die (Loka)Presse, gibt Radio- und Fernsehinterviews. Zur
Klaung und Verabschiedung wichtiger Entscheidungen finden Mitgliederversammlungen dait,
im Rahmen derer demokratisch abgestimmt wird.
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Unterschiedliche ‘Amter’ und Funktionen gibt es auch innerhalb der aktuellen Turnier- resp.
Spidteams Der Teamcaptain ig fir die Organisation und Aufgabenvertellung zusténdig. Er tellt
die Mannschaft sozusagen ein und hat das Sagen auf dem Spidfeld. Ihm zur Seite seht der
gdlvertretende Teamcaptain, der ihn mit Rat und Tat unterstiitzt. Der Teamcaptain entscheidet
vor dem Hintergrund der jeweligen individudlen Spiderkompetenzen wie Lauffahig-
keit/Schndlligkeit, Treffacherheit oder strategischem Geschick und Spielerfahrung.

Die Besetzung der formellen Amter und Spielpositionen wiederum ist abhéngig von informellen
Hierarchien, die vor dlem Uber spiderische Fahigketen definiert snd. Aber auch sozide
Kompetenz, das Engagement innerhab der Szene, fir den Verein, bestimmen das Ansehen
innerhalb der Gruppe und den Einfluss des einzelnen bel wichtigen Entscheidungen.

Aul3enbez ehungen

Neben den intraszenischen Kontakten sind Paintbdler auch Mitdieder in Fulddlvereinen,
andere bei den Pfadfindern oder im Aerobic-Club, und das ‘Zusammensein mit Freunden'
idt eine wichtige Rolle. Famili& und gesdlschaftlich snd se wetestgehend integriert und
,Isolation’ und , Einzegangertum’sind eher untypisch. Im Gegentell: Auch mit ihrem Hobby
gehen Se haufig nach aul¥en, in dem se namlich fir ihre Sache 6ffentlich werben und Streiten.

Devianz

Wirde man sich den Blick der Medien oder dffentlichen Inditutionen zu eigen machen, 0
wére zu vermuten, dass die ‘Konten' der Paintballer insbesondere aufgrund von Korperverlet-
zungen oder Verstolien gegen die besonderen Strafvorschriften gegen den Rechtsextremismus
belastet snd und ganze Strafregister damit geftllt werden konnten. Dies it fir die Mitglieder
unzutreffend: Keiner der befragten Spieler ist nach eigenen Aussagen bisher mit dem Gesetz in
Konflikt geraten. Devianz im Sinne drafrechtlich rdlevanter Ddlikte spielt scheinbar keine Rol-
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le. Die Biographien, so wie Se hier fir die befragten Paintbaler rechgezeichnet werden kon-
nen, weisen keinerle Pardlden auf zu denen von z.B. rechtskréftig verurtellten Tétern, die
durch mehr oder weniger brutale Gewatddikte aufgefdlen snd. Und: die Mitglieder der
Paintballszene distanzieren sich deutlich gegenliber solchen Gruppierungen, die sch und andere
durch ihr Verhaten, gleich welcher Art, in Gefahr bringen.:

A: Es gibt ja so Gestérte, die rasen mit 200 Uber die Autobahn oder schndlen sich aufs
Dach drauf oder stehen auf der U-Bahn. Dasfind ich tota beknackt. Da kann wirklich was
passeren. (...) Das it jatota beknackt, jetzt wirklich sein Leben zu riskieren. (...) Nicht
auetzt, well die ja auch andere gefahrden konnen, wenn einer aggressiv Auto oder Motor-

rad fahrt. Da kann wirklich schon einer druff gehen. Dann ig’ s aus, vorbel vidleicht.

Ahnliches gilt - wie bereits mehrfach dargestellt - gegeniiber Individuen mit vor alem rechter
politischer Gesinnung. Dazu gehdren sicher auch Personen aus der ‘rechten Skinhead- Szene',
die glauben, militarische Ubungen auf diese Weise durchfiihren zu konnen. Paintballer solcher
Orientierung tauchten auf internationalen Turnieren schon einmd auf. Dies sai bedenklich, letz-
lich aber Sache der Turnierleitung. In Deutschland wirde man die Tellnahme verweigern und
deutsche Teams haben aufgrund der Teilnahme eines rechtsorientierten Teams auch bereitsein
Turnier im Audand verlassen. Insbesondere betonen Se noch einmd ihr Verhdtnis zu den in
Japan und z.T. auch in den USA praktizierten Paintball-Varianten:

Al: Die Amis haben schon en paar Irre dabal.

A2: Aber noch bekloppter sind die Japaner. Die sind voll durchgekndlt. Wie die Paintball
spiden, dafir hab ich kein Vergandnis. Die smulieren dle moglichen Kriege, die es md
gegeben hat, spielen die nach. Die sind mir echt nicht geheuer. Das sind doch Psychopa-
then, aber keine Paintballer.
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Die Paintballer zeigen auch kein Vergténdnis fir psychisch labile * Einzelkampfer’, die auf unge-
schertem Geénde planlos ‘rumbdlern’, sch und andere gefahrden, indem e entsprechende
Verhdtensmadregeln nicht beachten. Fir diese  schwarzen Schafe’, die die Szene diskreditie-
ren, haben se nichts Ubrig und méchten auch nicht damit in Verbindung gebracht werden. Dis-
tinktionen vollziehen sch hier sehr stark unter dem Normditétsdruck. Gruppen, die das ohne-
hin negative Bild der Paintbaler in der Offertlichkeit durch rechtsextreme Parolen, militaristi-
sches Auftreten etc. noch starker verunglimpfen, werden ,ohne wenn und aber’ abgelehnt. Sie
bedrohen die eigene positive Sdbstdefinition d's * Sportler’ in besonderem Mal3e.

27



3.3 Gruppen und Szenekonsistenz und Ausblick

Zur Zet verspirt die Szeneleinzelne Gruppen eine leichte Normaliserungstendenz. Der Druck
von aul¥en sa zwar immer noch stark, habe aber im Vergleich zu friher abgenommen. Zwar
plane die neue Regierung eine Verscharfung der Gesetze, die Paintball problematisere und zu
weiteren Reglementierungen batrage. Auf der praktischen Ebene jedoch bieten Kreisstédte
offizidl schon eénmad ein Spidfdd an. Auf Turnieren lockern sich die krampfhaften BemUhur-
gen des Vermedens militdrahnlicher Spidanziige. Wohlwissend, dass es bisher zu keinem nen+
nenswerten bzw. folgenschweren Zwischenfall gekommen ist oder Sch ‘Rechte’ in der Szene
nicht etablieren konnten, traut man sch nun eher, funktional snnvalle * Armyhosen’ (Tarnung)
zu tragen, die bel Ravern und Rappern ohnehin zuléssg und tblich saien.

Die mehrjéhrige Beobachtung der Explorateurin zeigt: Paintballer sind in ihren Alltagsau-
sammenhangen keineswegs aggr essiv. Dies betrifft ebenso Knelpenbesuche oder Einké&u-
fe wie das Verhdten nach Verlassen des Spidfeldes bel einem Turnier. Die Fahigkeit des
Thrillerlebens scheint nicht inflationd geworden zu sein. Die Gruppen/Szenemitglieder sehen
keine Abnutzung oder Gewdhnung im ‘ Reizkonsun', die stérkere oder gar ‘redere’ Erlebnisse
abverlange. Allenfalls der hohe Zetaufwand, den das Hobby erfordere und auch die hohen
finanzidlen Kosten werden gleichsam mit den Jahren hinterfragt. Beruf, Zeit und Geld waren
die Grunde fur den Ausstieg be einigen Gruppenmitgliedern. Freundschaft, Spal3, Erfolg und
sozides Ansehen Mative fur den Eingtieg. Nicht zuletzt bietet ‘Paintbal’ die Moglichkelt der
Didinktion, ‘anders zu sain ds die anderen’ in ener auf Plurdiserung und Individudisierung
ausgerichteten Gesdllschaft.
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